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Wenn Game Objekte umkreisen

Eben hat Anton Alvarez 500.000 Meter Garn
bei einem deutschen Mahfadenspezialiaten
bestellt. Als er schnell dberschlagt, wie lange
diese Menpge auareicht, kommt er auf gerade
mal 20 Tage — und ist dann dech ein wenig
erstaunt iiber seine Produlttivitit. Dabei hat
alles mit einer relativ simplen Uberlegung
anpefangen. Ich habe ein pasr sehr einfache
Experimente gemacht, bei denen ich Ohjelkte
um (Garne habe kreisen lassen. Das fand ich
irgendwie interessant und habe mir dberlegt,
wie ich das Prinzip umdrehen, alao Garne um
Ohjekte Kreisen lassen kbnnte®, sagt Alvares.
Weil das Wickeln von Hand schnell mithsam
wurde, entstand das erste, einem Spinnrad
ahnliche Konatrukt, mit dessen Hilfe er
bepann, Holzklbtzchen und Metallrohre fest zu
urngarnen. Seitdem verfeinert, erweitert und
verfindert der experimentierfreudige Designer
sein Verfahren, mit dem er zunfchat kleine
Ohjekte, dann Mébelsticke und Lawchten
entwarf — und aktuell sogar Architektur
heratellen kann. Und das alles ochne Hammer
und Magel. Am Anfang hat mich die Maachine
beherescht, jetzt habe ich das Gefiihl, dass

ich sie beherrsche”, sagt Alvarez. Er setzt

den Wickelvorgang per Fullpedal in Gang

und achiebt die Holzklttze durch das Rad
seiner Thread Wrapping Machine. Die

Anton Alvarez

VOM FADENEXPERIMENT ZUR
WICKELARCHITEKTUR

Mit seiner selbst gebauten Wickelmaschine sucht Anton
Alvarez nach neuen Verbindungstechniken aus farbigen
Fiden. Der schwedisch-chilenische Designer hat das
Experiment vor eineinhalb Jahren im Rahmen seiner
Abschlussarbeit am Royal College of Art in London gestartet
und stellt seine Arbeiten mittlerweile in internationalen

Galerien und Museen aus. Jeden Tag produziert er mindestens

ein Objekt — zum Erkenntnisgewinn und zur

Ubung.

Schlieflich will er Meister eines Handwerks werden,

das er selbst erfunden hat.

Text Eva Steidl
Fotos MaErta Thisner

Rechie Seite: Fiir sain
aktuslles Projakt in der
Gustavsberg Konsthall
atwas aubarhalb von
Stockholm hat Anton
Alvaraz alngn 7 Maetar
langan Arm filr seine
Wickalmasching
konstrulart.

Spinnprozedur ist anstrengend und erfordert
htichste Konzentration. ,Trotz der Technil,
die ich erlernen und weiterentwickeln mues,
meht &3 mir vor allem darum, den Moment
des Machens in den Mittelpunkt zu stellen —
und nicht zu viel zu planen.® Auf der anderen
Seite der Wickelmaschine hilt ein Assistent
die fragile Struktur. Gemeinsam steuern sie
Fadenlauf, Dichte und Farbgebung durch
Hin- und Herbewegen der Holzabachnitte —
wahrend auf dern Rahmen der archaisch
anmutenden Konatruktion acht Garnrollen
um die Holzelemente rotieren. Zugefigter
HKlebstoff verfestigt schliellich den Kokon,
damit die Gelenkatellen ohne Verbindungs-
elemente zusammenhalten. So entstelen
nahezu jeden Tag Objekte, deren Gestalt
und Funktion durch handwerkliches Konnen
und eine gute Portion Zufall bestimmt wird.
Manche wihlt Anton Alvarez ala Arbeiten
for eine kommende Ausstellung aua, andere
wiederum sammelt er ala Muater und
Studienobjekte. Alle jedoch tragen das Datum
des Herstellunpatags, denn firr ihn sind

gie in ihrer Gesamtheit Dokumente eines
Experiments mit offenem Auagang. Fragt
man ihn, ob er bei so viel Wiederholung und
‘Wickelpraxis nicht irgendwann formlich am
Rad drehe, lacht der Designer. Ja, es ist
manchmal mitheam! Aber mir ist es wichtig,

Damit spinnt &r irﬂpﬁ—
samt wier Monate lang

im laufenden Musewms-
betrieh an Raurmobjekien:
nThraad Wrapping
Architectura®, noch bis
14. Seplambar. wWww.
gustavsbargskonsthall.se









damus

Linke Saite: Leuchien,
Haockar und Beistelitisch
aus dar Serle Wrappars
Dalight filr din Galarin
Libby Sallars in London,
Im Rahmign sainoe
arstan Einzelausstoliung
axparimantiarte Alvaraz
mit Farbplgmentan und
fartigte Abdriicke des
Wickalmustars. Unten:
Acht Garnrollen rotisren
auf dem Spinnrad, durch
das der Dasigner die zu
umwickelnden Objekis

fiibrt. Jaden Tag produ-
zlart ar gingn Geganstand
und warbraucht dabal
24000 Matar Garn.
Rachts: Dia krakenartigs
Shkulptur ist 1Ur dig
Oiwina“-Ausstaliung

das diinischon Stofi-
harsiellars Kvadrat
entstanden. Als Grund-
material wihibe Alvarez
Textilien und bisgsame
Stangen, mit denen

er organische Farmen
erzeughe.

mich dem hinzugeben, was da per Zufall

oder Plan passiert. Es gibt so viele Beispiele
fiir groBartige Ideen, bei denen Designer zu
schnell die Geduld verloren oder sich mit etwas
anderem beschiiftigt haben. Ieh miichte einfach
20 lange und intensiv weltermachen wie

nur miglich, Ieh plaube daran, dass man in
einem solchen Prozess Dinge entdecken kann,
auf die man niemnals kime, wiirde man nicht
wirklich viel Zeit damit verbringen.®

Stuhl, Hocker und Binke

1Ther mangelndes Interesse an seinem
Experiment kann sich der Wahlstockholmer
wahrlich nicht beklagen. Im Mirz zeigte er
in der Galerie von Libby Sellars in Londoen

Miibelstiicke mit dem Titel ,\Wrapper's Delight®:

14 Objekte vom Stuhl dber Hocker und
Biinke bis zu Leuchten und Beistelltischen —
und alle verkauft! Fiir diese Serie hatte
Alvarez mit Pigmenten experimentiert,

die, dem Klebatolf beigefiigt, sufiillige
Farbverliufe auf dem Garn entwickelten.,
S8 geht mir auch darum, mich trotz meiner
Vorkenntnisse immer wieder auf das Level
eines Anfiingers zu bepeben.” Weshalb er
sich derzeit auf ein eigenwillipes Projekt
einlisst: In der Gustaveberg Konsthall
auBerhalb Stockholms, wo Alvarez auch sein
Studio betreibt, spinnt er vier Monate lang
im laufenden Museumsbetrieb an Objelkten,
die Architekturdimension erreichen. Zuerst
war ich bepeistert, dass ich in der Lage

bin, Mibelsticke herzustellen. Der Schritt,
etwas Grisleres zu machen, hat sich mit dem
wachsenden Verstiindnis fiir meine Technik
entwickelt. Ich bin gespannt, wie weit ich
das vorantreiben kann", sagt er und erziihlt
von einem 7 Meter langen Arm, den er seiner
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Maschine verpasst hat, um flexibler und

in griBerem MabBstab arbeiten zu kénnen.
SWenn ich mich und meinen Arbeitsprozess
im Museum ausstelle”, so der Designer,

oAst das nur ein erweiterter Aspekt, der die
Authentizitit meiner Technik zeigt.” Mit zwei
weiteren aktuellen Ausstellungsprojekten auf
dem Salone del Mobile in Mailand und auf der
Design Miami in Basel dokumentiert Anton
Alvarez neue dsthetische Entwicklungen
seiner Arbeit: Withrend er bislang lediglich
feste Materialien umwickelte, bei denen die
Fiiden dem Material folpten, setzt er nun auch
Textilien als Grundmaterial ein. Mit ihnen
schaflt er organischere und weichere Kurven —
und einen frejeren Gestaltungsrahmen fiir
{noch) grifere Raumstrukturen.

Prizision und Zufall

Das Faszinierende an Alvarez’ Arbeiteweise
ist, wie er sich bei jedem Schritt innerhalb
seines sich selbst verordneten Experiments
von Ingenieursdenken und Prizision leiten
lasst — im Moment des kreativen Prozesses
Jjedoch Fertigheit und Zufall sofort die Fithrung
iibernehmen. Der gelernte Schreiner und
ehemalige Grafliti-Sprayver weill, was es

heifit, ein Handwerk zu erlernen. Deshalb
steht als Motto iber allem: Dranbleiben.
Aedes traditionelle Handwerk wurde dber
Generationen entwickelt, und die wirklichen
Meister haben ihr Leben lang trainiert.” Wie
lange Alvarez weiter die Fiden kreisen lisst,
entscheidet er selbst, denn sein Lehrmeister
ist die Uberzeugung: ;Wenn man sich etwas
ausdenkt, ist die Fantasie das Limit, und wenn
man dann beginnt, etwas mit den Hiinden zu
tun, was iiber die Vorstellungskraft hinausgeht,
kann etwas villig Neues entstehen ™ ©



